
Le trame di Giorgione 
 

TUTTI  I  COLORI  DEL  
NERO 

Un’esperienza di Alternanza Scuola Lavoro:  
presentazione del percorso progettuale, dall’ideazione alla 

realizzazione di otto farsetti. 



Alternanza Scuola Lavoro 

Le discipline d’indirizzo  “l’Alternanza Scuola Lavoro si propone di 
realizzare un organico collegamento delle 
istituzioni scolastiche con il mondo del 
lavoro e la società civile … e di correlare 
l’offerta formativa allo sviluppo culturale, 
sociale ed economico del territorio”. 
 

 Il Project Work è una delle attività 
proposte che  permette di sperimentare 
una collaborazione con una realtà 
lavorativa e culturale esterna alla scuola. 

 
 L’Alternanza attiva modalità di 

apprendimento flessibili, sotto il profilo 
culturale ed educativo, che collegano la 
formazione in aula con l’esperienza 
pratica. 

 Progettazione  tessile - abbigliamento, 
moda e costume 

 Laboratori tecnologici ed esercitazioni 
tessili - abbigliamento 

 Potenziamento di Storia dell’arte e del 
costume 

 Tecnologie applicate ai materiali e ai 
processi produttivi tessili - 
abbigliamento 



Le fasi di progettazione:  
1 - ideazione 

• Ricerca/individuazione del tema 
 

• Analisi del tema  
 

• Le parole - chiave  che esprimono i punti 
di forza delle proposte 
 

• Definizione delle caratteristiche formali: 
LINEE, FORME, VOLUMI, DETTAGLI 
SARTORIALI, COLORI, TESSUTI e 
MATERIALI, ACCESSORI e MINUTERIE 
 

• Ricerca di costume: raccolta di immagini  
 

• Ricerca nelle tendenze moda: raccolta di 
immagini  
 

• Analogie formali con altri ambiti: design, 
arte, architettura,  textures, natura, 
paesaggi … personaggi … 
 
 

RICERCA  IMMAGINI 



Le fasi di progettazione:  
2 – presentazione  grafica finale  del prodotto 

PAROLE – CHIAVE 
o 

CONCEPT 

 

 le finestrelle: decorativi spacchi  e aperture all'attacco della 
manica, al gomito o su tutto il braccio, che lasciano fuoriuscire la 
camicia conferendo alla veste luce e leggerezza, nonchè libertà di 
movimento; 

 

 l'accoltellato: intagli che creano moduli decorativi anche “all-over” 
sul tessuto; 

 

 i volumi importanti e panneggiati delle maniche del Cinquecento; 
 

 le scollature quadrate riprese dalle vesti femminili del 
Cinquecento; 

 

 le aperture e scollature a V riprese dai farsetti maschili; 
 

 la rigidità delle corazze in metallo che, con la loro particolare 
struttura volumetrica, mettevano in evidenza la prestanza fisica cui 
ambiva l’uomo del tempo; 

 

 le borchie e i bottoni preziosi; 
 

 le maniche staccabili, a palloncino, ampie e gonfie, congiunte 
alla veste con lacci e nastri, che lasciano intravvedere gli sboffi delle 
camicie; 

 

 i lacci passanti tra anelli metallici. 
 



Le fasi di 
progettazione:  
1 - ideazione 

MOOD-BOARD e CONCEPT 



Le fasi di 
progettazione:  
1 - ideazione 

MOOD-BOARD 
e 
CONCEPT 



Le fasi di 
progettazione:  
1 - ideazione 

CARTELLA  COLORI 
e  CARTELLA  TESSUTI 

- damaschi, 
- trapuntato 
matelassé,  
- panni di lana,  
- cachemire,  
- velluto,  
- shantung di seta, 
-  ecopelle,  
- piqué,  
- velour,  
- rasone 
-tela di cotone. 



Le fasi di progettazione:  
1 - ideazione 

• elaborazione 
modelli  
 
• scegliere 
l’impostazione 
grafica, le tecniche 
e i sistemi di 
rappresentazione : 
schizzi, figurini 
dettagliati, disegni 
in piano … 
 
• verifica e selezione 
dei modelli 
 
• rielaborazione 
 
• selezione finale 
 

 
 

SCHIZZI 

 



Le fasi di progettazione:  
2 – presentazione  grafica finale  
del prodotto 

• figurini d’immagine  o 
figurini tecnici 
 
• disegni in piano  
 
• descrizioni e annotazioni 
 



Le fasi di 
progettazione:  
 
3 – descrizione 
tecnica del prodotto 

• Scheda tecnica o scheda di 
prodotto 
 



Le fasi di 
progettazione:  
 
4 – elaborazione 
del cartamodello 

• dallo studio del figurino finale e  
della scheda tecnica del prodotto 
inizia  la parte creativa 
riguardante l’interpretazione e la 
costruzione del modello 
 
• sviluppo del modello 
   - in una taglia standard 
industriale 
oppure 

   - su misura 
 



Le fasi di progettazione:  
5 – definizione del prototipo 

•Prova in carta del 
modello 
 
• Rilevamento 
pezzi 
 
• Piazzamento  
cartamodello e 
taglio  tessuto 
 
•Prova in tessuto, 
confezione 
 
 



Le fasi di progettazione:  
5 – definizione del prototipo 

 
•Fitting 
 
•Definizione del 
prototipo e 
realizzazione del 
modello finale. 
 



Le fasi di progettazione: 
  
6 – industrializzazione  
del prodotto 

•Distinta base  
 



Le fasi di progettazione:  
6 – industrializzazione  del 
prodotto 

•  Ciclo di 
lavorazione 



Le fasi di progettazione:  
8– presentazione  finale  del 
prodotto 

•   Mostra/Esposizione 
•   Spettacolo 
•   Sfilata 
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